Joge dog Politog

IDEALIAZADO POR
&)

PPPPPPPPPPPPP



Joge dog Palif ey

ESSE JOGO FOI DESENVOLVIDO PARA. ESTIMULAR AS FUNGOES EXECUTIVAS E O
PROCESSAMENTO VISUAL, ALEM DE OUTRAS INFINITAS HABILIDADES QUE SERAO TRABALHADAS
CONCOMINANTEMENTE DURANTE O JOGO.

A FAIXA ETARIA SUGERIDA E DE 2 A 5 ANOS DE IDADE, PODENDO SER USADO NA EDUCAGAO
INFANTIL, SENDO POSSIVEL FAZER ADAPTAGOES DE ACORDO COM AS NECESSIDADES DA CRIANGA.

ESSE ARQUIVO CONTEM DOIS NiVEIS DE DIFICULDADE, COM PROPOSTAS DIFERENTES QUE
ESTIMULARAQ  HABILIDADES FUNDAMENTAIS .PARA 0. DESENVOLVIMETO ADEQUADO DAS
ATIVIDADES DA VIDADIARIA, LEITURA, ESCRITA E RACIOCINIO LOGICO-MATEMATICO.

OBSERVACAO: PARA CONSERVAR E PODER USAR O SEU JOGO
DIVERSAS VEZES SUGIRO QUE PASTIFIQUE.

PROPOSTA:

UMA SUGESTAO CRIATIVA E LUDICA E PREPARAR 0S PROPRIOS PALITOS USANDO TINTA,
PALITOS DE SORVETE E PINCEL, MAS SE VOCE NAO TIVER ESSES MATERIAIS A DISPOSICAO, RECORTE
0S PALITOS DO ANEXO (ULTIMA FOLHA) E AS CARTAS DO JOGO.

APRESENTE O JOGO A CRIANCA, DEIXE-A EXPLORAR E OBSERVAR,ANTES DE INICIAR. APOS
ESSE PROCESSO, DEIXE UMA CARTA NA MESA E EMPILHE AS DEMAIS.

SUGIRA QUE A CRIANCA POSICIONE OS PALITOS FORMANDO A FIGURA QUE ESTA NA CARTA
E DEIXE-A "QUEBRAR A CABECA". ALGUMAS CARTAS SAO MAIS DIFICEIS QUE AS OUTRAS, MAS E
FUNDAMENTAL QUE TODAS SEJA EXECUTADAS E QUE A CRIANGA SEJA INCENTIVADA A PERSISTIR
MESMO DIANTE DOS OBSTACULOS.

AS INTERVENCOES PODEM SER FEITAS A SUA MANEIRA, USANDO 0S RECURSOS QUE TIVER
A DISPOSICAOQ, ENTAQ SEJA CRIATIVO(A), PERSISTENTE E OTIMISTA!

O JOGO TERMINA QUANDO A CRIANCA CONCLUIR OS DOIS
NIVEIS, QUE PODEM SER REALIZADOS NO MESMO DIA OU EM DIAS
DISTINTOS!

JOGUE MUITAS VEZES, CRIE NOVAS ESTRATEGIAS E
VIVA MOMENTOS FELIZES DE ESTIMULOS!
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